
使用ガイド



1.Objectを作ろう

フィルタを作って分けよう

わかりやすい名前にしておく

右クリック



1.Objectを作ろう

新しい項目を選択
ヘッダを作成



1.Objectを作ろう

ヘッダを以下のようにプログラミングする



1.Objectを作ろう

新しい項目を選択
ヘッダと同名のcppを作成



1.Objectを作ろう

cppを以下のようにプログラミングする



2.Sceneを作ろう

新しい項目を選択
ヘッダを作成



ヘッダを以下のようにプログラミングする

2.Sceneを作ろう



新しい項目を選択
ヘッダと同名のcppを作成

2.Sceneを作ろう



cppを以下のようにプログラミングする

2.Sceneを作ろう

コンストラクタで生成
更新処理でScene切り替え



3.SceneManagerに登録

GameCoreに入ってる
CSceneManager.hを開く

ﾍｯﾀﾞのenumにTITLEを追加する



3.SceneManagerに登録

作ったSceneをincludeする

SceneFactory関数に
作ったSceneを追加SceneManager.cppを開く


