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世界観・テーマ

擬人化×人参×育成シミュレーションゲーム

・野菜が擬人化する世界のとある農家の物語
都市郊外で生活する人参農家の息子が家を継ぐために全国を旅して農家として修業
しながらにん人たちを育てて有名になる

・にん人を通じて人参の事を好きになってもらう
人参だけでなく、他の野菜の事も知ることで健康にいい事や
どんなメリットがあるのかを知ってもらう

・人参が擬人化した姿、「にん人」
この世界では野菜が擬人化する
擬人化した人参の事を人々は「にん人（にんじん）」と呼ぶことにした



ゲーム概要・ゲームサイクル

収集パート
（ガチャ等による種の収集）

育成パート
（にん人を育成し、品評会に出場）

交流パート
（他プレイヤーのにん人と交配させることが出来る）



ゲーム概要２

他プレイヤーと交流して交配！

新たな品種の予感が・・・？

育成で品評会に出場！
最優秀賞を狙え！

ガチャで新しい人参の種を手に入れよう！



にん人たち

黒ニンジン
とても甘くジュースに最適
擬人化すると甘えん坊になりやすい

五寸ニンジン
最もスタンダードな人参でよく食卓に並ぶ
擬人化すると明るくて誰にでも優しい子になりやすい

金美にんじん
臭みが少なく、サラダに最適
擬人化すると引っ込み思案な子になりやすい
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