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コンセプト



世界観

文明の発達により、ろうそくが

役割を追われている・・・

この現状を打開すべく

ある一本のろうそくが立ち上がった！

これは、ろうそくによる

LEDライトへの下剋上である！！



CLEAR GAMEOVER

LEDライトの光に触れる

～奴らの人工灯はキケンだ～

全ての燭台に火を灯す

～我らの火で館を満たすのだ～

ろうそくが燃え尽きる

～命あっての火種である～

ゲーム概要



ろうそくの長さについて

ろうそくの高さと燭台の高さが同じなら、

触れるだけで火が灯る、異なる場合は火が灯らない

ろうそくの高さによって、通れるところも

あるようだ、一長一短を見極めるのだ



バーストアクション

遠い所にも火が届き、高く飛ぶこともできるぞ

ただし、使用後はろうそくが短くなって

しまうので注意するのだ

火の勢いを一時的に強めることが出来る！一気に火を灯そう！



連動バースト

火をつけた燭台は連動する、連動バーストで一気に火を灯そう！

上向きに3回バーストするより、少ない回数で火を灯すことが出来る



ろうそくが燃えると蓄積される、ロウを消費してロウアクションが行える！

動きを止めてからバーストすることで一気に倒すのだ！

足止めが出来たら、

バーストで一気に倒すのだ！

ロウアクション

ロウをばらまいて邪魔するLEDライトの

動きを止めるのだ！


