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タイトル

蒼世のユークロニア蒼世のユークロニア

ゲームの基本情報

制作期間

使用ツール

ソーシャルゲーム
ジャンル

制作概要

 コマンドバトルシステムのノベルRPGを
想定し制作しました。

 トータル：約102時間/2022年9月～2023年3月
メインビジュアル：32時間
 ホーム画面 UI：３0時間 その他UI：25 時間

ロ          ゴ：15 時間

ホーム画面

現在のスマホの機種に合わせたサイズで制作しています。また、フォント、文字の量やサイズを調節
して情報を整理しました。その後、項目ごとにグループ化し、誤タップが起きないデザインを意識し
ながら、世界観を表現できるように制作しました。
初めて作ったUIデザインになります。とにかくゲームらしさを追求して制作しました。
その後、先生にアドバイスをいただきながらブラッシュアップしました。

こだわり

メニューボタンを押すと表示されるポップを作成しました。一目でどの画面へ移動できるかをわかり
やすいように、アイコンと文字で表現しました。また、複数ポップにグループ分けすることで、一つの
画面に対する情報量をできるだけ減らせるようにしました。

こだわり

UiUi

イベント用のバナーデザイン



コンセプト

テーマカラー

ペルソナ

与えられた蒼
R24 G40 B122
C98 M93 Y10 K16

＃18287A
R238 G224 B84
C10 M8 Y75 K0

＃EEE054

主の瞳
R122 G179 B213
C54 M17 Y9 K0

見届ける結晶

＃7AB3D5

年齢：26歳
性別：女性

職業：事務員

性格：普段はおとなしいが、趣味の
　　  ことになると饒舌になる。

趣味：ファンタジー小説を書くこと。

キャラクターの個性を大切にするゲーム
ゲーム性だけで楽しませるのではなく、メインストーリーやパーソナルストー
リーなどのシナリオを読むことで、キャラクターの性格など理解を深め、より
キャラクターを知ることを楽しんでもらいたいです。

名前：歌方 結月
うたかた ゆづき

ある日、世界の“理” が崩壊し、“世界の歪み” が生じた。
歪みは世界各地に発生し、それを中心に時間の流れない世界を
生み出し始めてしまう。 すべての生命が動きを止めた時の止まっ
た世界を人々は“ユークロニア” と呼んだ。
そしてその歪みを正すことができるのは“調律者” と呼ばれる存在
ただ一人。 
これは、調律者に選ばれてしまった青年とその仲間たちの物語。



こだわり

結晶化した世界は夜になるというところから月、結晶の砕けた破片を花び
ら、時が止まった世界と時が進む世界の2つあることを示すための4つの
針、をモチーフにし、タイトルロゴからも世界観が伝わるようにデザインし
ました。

ユークロニア：時の止まったユートピアが語源です。

タイトルの意味
蒼            世  ：時の止まった世界が結晶化し、その反射光で空間が青く見えることから。

ロゴデザイン

加工前

制作段階のロゴ　

先生にアドバイスをもらい、
文字の視認性を上げるためにシンプルになるように修正しました。
また、モチーフの背景を追加しました。　　　　　

初めて制作したロゴです。
選んだフォントで文字組みをした段階です。

さらに微調整を行い、文字と背景のバランスが取れるように
デザインのディティールを細かくしました。

アクセントをつけるために赤系統の色に変更して完成です。

背景

作品のイメージに近いフォントを探し、ラフを作りました。



こだわり

キャラクターの上に乗せてもわかりやすいように、白のグラデーションでベースを制作し、戦闘に必要であるステータスや、属性アイコンを配置しました。
リーダースキルなどの細かくなる部分のフォントもみやすくなるようにサイズや字間に注意しながら、配置しています。

パーティ編成画面

戦闘画面

制作したアイコン



　　

こだわり

コラボカフェをイメージしてポスターなどのデザインを3種類制作しました。
1つめはメニューやコラボの詳細がこのポスター1つでわかるように意識しました。

コラボカフェイメージポスター



LINEスタンプと宣伝用のポップコラボカフェバナー

アクリルキーホルダーのモックアップデザイン

こだわり
ゲームに登場するキャラクター達でLINEスタンプを作りました。
キャラクターの性格に合うようなポーズを考え、普段使いのしやすいようにデザインしました。
現在、公式ストアにて販売中です。


