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コンセプト

ウイルス型のAIになって
街を暴れまわるゲーム

ゲーム概要

ゲーム内の目的

ウイルス型のAIの主人公は、情報屋として依頼を受けて企業やAI個体
の情報を調べたり、街にいるAIに感染させて駒を増やしたりしながら、
街全体に、ウイルスを感染させる



画面の説明
• 選択画面から今回行う行動を1つ選んで行動する

ゲームルールゲーム画面



画面の説明
• 依頼画面から依頼を1つ選んでハッキングを開始する
• ハッキングに成功して依頼を達成すると報酬が貰える
• ハッキングに失敗すると失敗した依頼は受けることが出来なくなる
• 依頼は減ると新しい依頼が表られる

ゲームルールゲーム
画面2



アクション画面

セキュリティの攻撃に当たると当たった個所が欠損して体が全部消えると選択画面に戻る



アクション画面

セキュリティの攻撃の中にパスワードが流れてくるので
流れてくるパスワードを打ち込むことで、

依頼情報を取ると依頼が完了して、報酬金かもらえる



ゲームルールゲーム画面3

画面の説明
• 選択肢の中から1つ選んでマップ内に設置された監視

カメラから街の様子を見ることができる
• 監視カメラ越しで街にいるAIにアクセスすることが出

来AIにウイルスを感染させ自由に操ることが出来る



ゲームルールゲーム画面4

画面の説明
• ハッキング時にセキュリティの攻撃を受けた時にお金

使って、体を修復することができる



画面の説明
• 購入画面では、手にしたお金で様々な物が購入できる
• 監視カメラを購入するとマップ内にランダムに使用できるカメラが増える
• ヒト型AIを購入するとウイルスAIの本体のバックアップを取ることができる



ご清聴
ありがとうございました


