
企画概要書
日本電子専門学校

小林　美空 基本情報
ジャンル：犯人捜しサバイバル
対応機種：PC
プレイ人数：５～１０人

多様な職業で犯人の
             情報を集め

ろ！



コンセプト / ターゲット / ゲーム概要

ターゲット

コンセプト

ゲーム概要

ストラテジーなどの
頭脳戦が好きな人

エイムなどの操作技術を
必要としないゲーム

ジョブチェンジを駆使して情報を集めながら
犯罪者を見つけるサバイバルゲーム

住民
村に住んでいる人。

犯罪者
村で犯罪を犯している人。



ゲームシステム ー住民ー

住民｜犯罪者を捕らえろ！ 情
報
収
集

金
稼
ぎ

証
拠
集
め



ゲームシステム ー住民の職業例ー

自治警備員
村に監視カメラを設置したり、
犯罪者を逮捕できたりする！
しかし、カメラ購入で資金が減りやすい。

整備士
家や道にトラップを仕掛けられる！
しかし、お金を稼ぐことのできる
ミッションが少ない...

探鉱者
お金を大量にゲット！
しかし、メーターの減りが
通常よりも早い。



ゲームシステム ー犯罪者ー

犯罪者｜村から脱出しろ！ 脱出方法
お金を稼ぎまくったり、
資材で船を作ったりと
脱出方法は様々！

家に侵入して
お金や食料を盗む

インフラを妨害！
脱出の準備を
進めよう！



おもしろい瞬間

〇〇のカメラに
映ってた！ トラップにも

ひっかかってた！

じゃあ今あそこに
いるの確定！？

情報を照らし合わせて犯人の居場所を
見つけられた時が楽しい！


