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対 応 機 種
ジ ャ ン ル
プレ イ人数
タ ー ゲ ッ ト
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Windows
ハイスピードアクション
1人
ハイスピードなゲームが
好きな20代男性



コンセプト

ゲーム概要

コンセプト・ゲーム概要

ハイスピードで進み続けるアクションを体感させる！！

タイミングに合わせプレイヤーがステージのギミックをこなしていくハイ
スピードアクションゲーム
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クリアの条件

ステージをクリアするためには、2つの条件が存在する！

音符を集める ゴールまで到達する＆
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ゴールまでの時間+音符の取得数でスコアを算出する



ゲーム画面

上下の張り付き＆ジャンプで障害物だらけのコースを攻略しろ！
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協力しよう

普通にギミックを超えてもいいのだが、BGMのリズムに合わせて
プレイすることによって、早く進むことができる！
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おもしろさ

速いテンポ間で進んでいくアクションを
一つ一つ乗り越えていくところ
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