
コンセプト 自然にコミュニケーションが取れるような協力ゲーム
ターゲット 友達とわいわい騒ぎながら遊ぶのが好きな中高生
プラットフォーム Nintendo Switch
ジャンル 協力型2Dアクション



ゲーム概要/ゲーム画面

N極とS極に分かれた二人が連携してゴールを目指す

2人専用アクションゲーム

G

操作
キャラクター

ゴール

S）てっぺんで放すね！
N）了解！



ゲームの流れ

1P
操作可能箇所

2P
操作可能箇所

操作キャラクターは2人で分担!

N

磁力を使い引き寄せくっつき進む！

ただし1種類の磁石では攻略不可能！ 2人で連携しながら進もう！



磁力操作

タイミングを間違えると

落ちてしまう！

NやS極のブロックを使い

引き寄せたり反発することで移動できる！

磁力で動かせるブロックを

引き寄せたり、運んだりできる！

２人で息を合わせないと

物を置くのでさえ難しい!

磁力で動く
ブロック

右行って！

やば！



N

S

GO
→

S

S

ステージによっては磁石の形が違うものがあります

特徴や難易度が上がっていきます！

O型の磁石

回転がかかったり速度が上がったり！

反発のタイミングがカギ！

U型の磁石

他の磁石たちと違い操作が難しい！

中に引っ掛けたりと独特な形をうまく使おう！

発展

失敗すると……
速度が落ち、

進めなくなってしまう

失敗すると……
奈落に落ちてしまう

反発！

反発！ いくよ！

ここらへんかな？


	スライド 1
	スライド 2: ゲーム概要/ゲーム画面
	スライド 3: ゲームの流れ
	スライド 4
	スライド 5

