


引用:影廊
引用:https://camp-fire.jp/projects/557971/view



ゲームをプレイする エンディングを体験

他のエンディングが気になる





隠れたままでいる

飛び出して踊ってみる 仲間の居場所を言う

足をつかむ

F ベッドの下から出る

ベッドの下に隠れて

いる状況です。見つ
かったらゲームオー
バー！

残り 30秒 時間いっぱい隠
れることができ
たら次のステー
ジへ

選択肢を選ぶことでエ
ンディングが変化！

特定のアイテムによっ
て現れる選択肢もあ
る！

この選択肢を与
えることでプレイ
ヤーの好奇心と
緊張を搔き立て
る



収益モデル
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