
ジャンル ：経営型タワーディフェンス
ターゲット ：指揮、経営シミュが好きな人 
プレイ人数 ：１人
対応デバイス：PC

戦線

最小限 のコストで

最大限 儲けたい！



できるだけ少ないコストで
  最大のリターンを得る！

コンセプト

100Gで

武器をください！
青銅の槍
60G

このくらいで十分でしょ

１００G ー ６０G ＝ 利益４０G



ゲーム概要

100G！

どっちにするか…

青銅の槍
60G

ミスリルの槍
120G

100Gで

武器をください！

青銅の槍
60G

注意！

▲プレイヤー



ゲーム画面

家賃支払まで：残り4戦

第７月経営

100Gで
武器をください！

合計売上：100G

NEXT

利益：40G

合計コスト：60G

合計売上：100G

利益：40G

合計コスト：60G



ゲームの流れ

NEXT

100Gで
武器をください！

家賃支払まで：残り4戦

利益：240G
-200G

NEXT!

家賃支払まで：残り０戦

GAMEOVER!

所持金：-100G
-200G

戦闘準備～戦闘開始

＋40G

勇者の言い値と
の

差額で儲けを出す！

戦闘結果
青銅  20G

ヒスイ 0G

  炎の石 40G

魔晶石 0G



槍が弱点

とにかく強い武器を

作ればいいでしょ

ミスリルの槍

120G

40G80G

地上の魔物に有利 空中の魔物に有利 地中の魔物に有利

魔物の群れを倒しきれる武器を作ろう！

楽勝♪



魔物を倒しつつ利益も得よう！

こんなもんで

いけるでしょ

30G

強い武器を

作りまくるぞ！

60G 60G

80G

20G 40G

200G

100G100G

言い値120G ー 武器20０G ＝ 80G赤字！
GAMEOVER!

所持金：-100G

家賃支払：-200G

どっちにしよう…

40G20G 40G60G

青銅の槍
60G

鋼の槍
100G

こんなもんで
いけるでしょ

青銅の槍

60G

鋼の槍

100G

この武器なら
倒しきれるかな

少ないコストで魔物を倒しきる「儲けた感」！少ないコストで魔物を倒しきる「儲けた感」！

120G！

120G！



変化に対応して経営を続けよう！

家賃：200G

家賃支払まで：残り０戦

-200G

売上金：-100G

-2000G

第42月経営
START

エメラルド

アメジスト

サファイア

ダイヤモンド

100G

60G

120G

240G
400Gで

武器をください！

家賃：400G

家賃：800G

60G

一番安く魔物を

倒せる素材は…

これなら

倒しきれるかも!
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