


≪ゲーム概要≫

商店街を探索しながらしりとりで
商品を買いに行こう！！！！

しりとり...
「り」…
「り」…
りんごだ！

くだもの屋へ
行こう！！
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≪フィールド概要≫ 中央から端まで
走ったら約40秒！

半径約500mの円形

全50店舗！！！

・・・
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≪player画面≫

制限時間を見ながら
購入品を決めよう！

残高から購入品を
決めよう！

プレイ状況を
他プレイヤー
も見れる

ミュート
も可能！

フリック操作

ら

この文字から始まる
商品を見つけよう！
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≪ゲームの流れ≫

<STEP1>
しりとりに繋
がる物を探し
に行こう！

所持金内で買え
るものを購入し

よう！

＜STEP2>

<STEP3>
5分以内に商店街
中央にある集合
場所に帰ろう！

プレイヤー交代！

制限時間
内に帰れない

GameOver

所持金は購入商品の金額分
引かれるぞ！

各プレイヤーは1万円
所持してからスタート

一度商品を買った
店は今後誰も入れ
なくなるぞ！

Game終了！
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≪ハプニング概要≫

商店街にはハプニングがいっぱい・・・？？

バナナの皮で滑る お店が火事になる 行列が出来る

？

？

イベントによっては
ゲームを有利に進め
られる特別アイテム
入手も・・・？

ハプニング
イベントは
全30種以上！

5



ボーナス名 ボーナス概要 得点

残高ボーナス 残高が多い人順位にポイ
ント

1位=3pt 2位=2pt 
3位=1pt

ゲーム敗者=0pt

高額商品ボーナス 最も高額な商品を買った
プレイヤー

1pt

イベント発生ボーナス 直接影響系ハプニングイ
ベントにもっと多く遭遇

したプレイヤー

1pt

歩行ボーナス 商店街内を最も多く歩い
たプレイヤー

1pt

≪得点計算≫ ※ゲーム終了時に得点計算

総合得点で1位を目指そう！！ 6
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