
制作 坂井田 竜生

Windows+P → 複製で画面共有



実際のビールサーバーを操作して
ビールの達人を目指すゲーム

ーコンセプトー

Next…制作意図

←ビールサーバー（コントローラー）



テーマ

誰でも楽しめる展示向けのゲームを目指しました

ー展示向けゲームの自己定義（以下を満たしていれば成功）ー

１，プレイヤーが楽しめる事

２，プレイヤーが楽しんでいるところを見て第三者が楽しめる事

３，ゲーム操作は簡単で直感的である事

４，１，２、３より第三者がプレイヤーを見て
「俺ならもっとうまくできる」と思わせる事

Next…ゲーム概要



ゲーム概要
使用デバイス紹介

・改造されたビールサーバー
（コントローラー）

・ビールジョッキAndroid
（コントローラー）

・PC
（全体のシステム制御）

・土台
（コントローラー）

展示の様子



ビールサーバー
コントローラーに改造された

ビールを注ぐ！

ゲーム概要

ゲームの目的は液体と泡が７：３の
完璧なビールを注ぐだけ！

二つのデバイスを操作して…

Android
ビールジョッキと化した



ビールサーバーのレバーを引くとビール液、倒すと泡が出る！

ビール液をまっすぐ注ぐと泡が出てしまう！ジョッキは傾けて注ごう！

ゲーム概要

レバーを引く レバーを倒す

泡が
注がれる

ビール液が
注がれる

まっすぐ注ぐ 傾けて注ぐ
ビール液と
同時に泡が
出てくる！

ビール液の
みが増えて
いく！



土台
ゲーム開始

ゲーム概要

ゲーム終了

土台がゲームの終了と開始のフラグになっている

土台からジョッキを
持ち上げる。

土台にジョッキを
置く。

置くときも液が
こぼれるので
注意！



ゲーム概要

ゲームが終了すると最終評価をしてくれる

Next…スコアボード詳細
ゲーム終了演出

高い

低い

７段階で



ゲーム概要

最後に詳細なスコアボードが出現する

スコアはビールの比率意外にも…

・こぼした量
・それぞれの注いだ回数
・全体量

もスコアに含まれている！

ビール液のみで一度で注ぎきると最高得点が出る！
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