
◆ジャンル：謎解き×ホラー
◆ターゲット：しにげーが好きな人
◆プレイ人数：1人
◆プレイ時間:15分
◆プラットフォーム：PC



コンセプト　　「死を重ねるごとに近づく 恐怖」

基本プレイヤーの明かりだけが頼り！
狭い視点の中で、ギミックを避けながら攻略

死ぬたびに減っていく命（０になった時....）

残命が０にならないうちにすべてのステージ を攻略して脱出しましょう



移動
Aキー
左移動

Dキー
右移動

spaceキー
ジャンプ

スキル Rキー 死体生成

押したり、乗っ
て足場にもでき
ます。

制限なし　　　　　－１

ｗキー
上移動



ステージイメージ（実際は大部分が暗闇）

１

２

３

１　体力
　　死ぬたびに１ずつ
　　減っていく

２　灯り
　　主人公以外の少しばか　　
りの明かり

３　トラップ
　　当たると引っかかたり　　
死んだりする



ﾀﾋ神（仮　残機１０）
１　透明状態とし、画面に出現しない（10～6）
　　（ランタンの色は白）

２　害意はないが、暗いマップの灯りの下で死神のシルエットがランダムで出現
　　（5～1）（ランタンの色は黄）

３　現在の死亡数が０になったとき、鎌を持った死神がプレイヤーの後ろに出現し、
　　主人公を追いかけ始める。
　　（ランタンの色は赤）

→　追いつかれたらゲームオーバー　かつ　ギミック等で死んでもゲームオーバー



使用アセット（無料版アセットのみ使用）

・Cute 2D - College Student　（主にキャラクターに使用）

・Classic Legacy Pack - Village（主にマップに使用）

・Pixel Art Platformer - Village Props（主にマップの装飾や灯りに使用）

・Evil Wizard 2（主に死神に使用）


