


コンセプトコンセプトコンセプトコンセプト

天邪鬼の楽しさ天邪鬼の楽しさ天邪鬼の楽しさ天邪鬼の楽しさ天邪鬼の楽しさ天邪鬼の楽しさ
オペレーターの指示に逆らう
ことで生まれる唯一無二感や
周囲をかき乱している感
が気持ちいい！

日常生活で体に染みついた

”指示に従う”という動作。

 これに瞬時に反発できるかどうかの

　　もどかしさと爽快感が面白い！No！No！No！No！
No！No！No！No！
No！No！No！No！



よし。よし。

スライディングだ！！
スライディングだ！！

って言っただろ...

正面突破！！正面突破！！

BOOM!BOOM!



指示に逆らっていけ！ボタンを押して右に曲がろう！

指示は次々と飛んでくる！

　日々無意識に従っている指示に

　　瞬時に逆らおう！

！？！？！？

システム



システム
難易度は上昇するが、

　   その分スコアと

　    気持ちよさは

　　   倍増する！

スピードとスコアが DOWN ！

３回従うと GAME O
VER

！
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操作方法
アクションボタンは 4 つのみ！

誰でも簡単な操作でテンポのいい

クールなアクションが可能！

リザルト
スコア / タイミング / タイムで
ランクが決まる！
オール S を目指して挑戦だ！
隠しルートではボーナスも！？



世界観

かつて国家レベルの極秘任務を
次々と成功させてきた、伝説のスパイ。
その正体は、完璧なオペレーションに従う
ただの「駒」にすぎなかった——。

だが、ある任務をきっかけに、
主人公は自らの意志で動くことを選ぶ。
体に染みついた従うという反応に逆らいながら、
皮肉とスタイルで駆け抜ける。

舞台は、現代とサイバーパンクが
交錯したハイテク・シティ。
ネオンが瞬き、静まることを知らない、
正義と悪がグラフィックノベルのように誇張された世界。
ここで主人公は、“自由”と“真実”を探しながら、
街を翻弄する異端者として疾走する——。


