


アイテム

ゲーム概要

ゴール

障害物

1. 上下に重なるキャラ をそれぞれ操作！

2. 走り続けるキャラをボタンで ジャンプ！！

3. 障害物を避け、アイテムを集め、ゴールを目指せ！！！



下(2p)がジャンプ！

コンセプト

上(1p)がジャンプ！ 2人ともジャンプ！ コマンドで大ジャンプ

お互いのジャンプ入力のタイミング によって、ジャンプの種類が変化 ！

コースの状況に応じて、適切に使い分けろ！！



面白さ

コースの状況を見て、瞬発的に息を合わせた

アクションをする 楽しさ

お互いの操作が影響しあう ことによる

一体感、わちゃわちゃ感



目標スコア以上で、ゴールにたどり着く

HPが０になる、ゴール時の スコアが目標未満

勝利条件

敗北条件

集めると...

HPが０

目標以上で
ゴール



メンバー

ジャンプジャンプ

上半身側の操
作

下半身側の操
作

操作方法

同時押しで大ジャンプ！


