
MirrororriM
鏡に映る、やさしい道しるべ

プレイ人数：1人

ジャンル：３Dパズル

ターゲット：パズル好きな20代～40代

鏡に映る、優しい道しるべ



コンセプト

映して見つける達成感

通れる！通れない…

ここに行きたい！



鏡を使い、猫を現世にいる主人の元まで導こう

ゲーム画面



システム
鏡の角度を変え、

ピンクのブロックを鏡

に映すと道ができる！

ここに行きたい！



システム

猫が映る範囲しか
移動できない

猫が入っているとき

鏡は前後左右に

移動させることができる 回転

90度毎の

角度
0→45→90

の三つの切り替え

0
45

鏡の回転・角度

猫は鏡に映らず、

中に入ることができる

鏡の移動



システム

ここに行きた
い！

重力は下向きなので

別の足場に移動できる猫が鏡に入っているときの回転

回転を決定180度回転

鏡に映っている

ブロックはそのまま

以下の場合は
決定できない

＝



ステージの流れ

このステージのクリア方法

①

②

③

④

⑤
①

②
③～⑤

鏡を移動、道を繋げる

鏡の移動・角度を変え、
 道を繋げる

鏡の中に入る

鏡を回転させ、
 猫の位置を変える

ゴールへ！



操作方法

鏡の移動

鏡の角度決定

猫の操作

鏡の角度調節

メニュー

左スティック

右スティック

X

A

Y

メニュー

鏡の回転

戻る
B
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