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ターゲット
アナログゲームに、

デジタルにはない魅力を感じている方

ターゲット・ニーズ

ニーズ
対面で集まった時、

空いた時間で遊べるアナログゲーム



シンプルかつ短時間で、

初めてでもすぐに遊べる

＋
パーツを組み合わせて、

自分だけのお気に入りの機体で遊べる

コンセプト



市場

行動札

ゲーム画面
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ゲームの流れ

同時に公開、ダメージを与えるか、攻撃を凌ぐか！
武器にはクールダウンがある、確実に当てろ！
これをどちらかのHPが０になるまで行う！

ターンの始めに行動札を裏向きで出す！
攻撃は防御で防ぎ、防御する相手には
リロードで攻撃の効率を高めよう！

TTACK

ODGE



ゲームの流れ

前回と同じ結果にはならない！対戦後は、
パーツを獲得し武器を変え、再び相手と勝負！

先に敵のHPを削り切ったらラウンド勝利！

先に二ラウンド勝ったほうが になる！

LOSE 市場



防御札
防御

防御札
防御

各カードの性能

攻撃も防御も、必ず成功するとは限らない。
不測の事態を予測せよ！

ほとんどの行動にはクールダウンがある。
相手の動きを見て、クールダウンの隙を突け！

３ターン

２ターン

防御札
防御 4以上で命中

防御札
防御 3以上で回避

VS



まとめ

行動札を出し、ダイスで判定！
簡単なルールですぐにバトル！

マーケットで装備を手に入れ、

自分好みに機体をカスタム！


