


■ お宝を入れたカートを遺跡の外に出すために
ブロックを運ぼう

■ ブロックをパスして効率よく運ぼう！

カートの動ける範囲をみんなで広げるのは気持ちいい！

領域を拡大！

・壁を越えてパス！

・重いブロックを連続パス！

・ブロックを整理する ・画面の色を変えていく
という視覚的な変化が大きい



100秒で次々とマップを攻略していく

下にあるスライダーがこのマップにおける残り時間！

0になる前に協力してマップをクリアしよう

カートの移動できるオレンジ色の範囲を広げよう

カートの動ける範囲
・短い時間でサクサクとマップを攻略していく緊張感と爽快感
・役割分担により、自分がチームに貢献できているという満足感

左から右へ、カートの移動できる範囲を広げて
いくので、クリアの条件が理解しやすい



■ ブロックを持つ （Aボタン） ■ ブロックをパスする （Bボタン）

持ち上げる

移動する

置く

「条件」

 パスを出す人

– ブロックをもっている

 パスを受けとる人

– ブロックをもっていない

エリアの中心はパスを出すプレイヤー

エリア内で受け取れる

操作が
・移動 ・ブロックを持つ ・ブロックをパスする
のみなので、わかりやすい



■ Basic Block
最も基本的なブロック。
2つまで重ねることができる。
うまく重ねて、道を作ろう！

■ Unmovable Block
動かせないブロック。
カートの道を最初に考えて、このブロックを避け
るように道を作っていこう！

■ Heavy Block
重いブロック。
このブロックを持つと移動速度が遅くなる。
パスをうまく使って運んでいこう！

■ Key Block

鍵と鍵穴がセットになっているブロック。
鍵を運んで、みんなで協力して謎を解こう！

■ Trash & Can Block 

ゴミとゴミ箱のブロック。
ゴミをゴミ箱に回収して、ブロックを消していこう！

■ Detox Block
毒ガスが充満するステージでは
このブロックの近くにいるようにしよう！
協力して共用しよう！

様々なブロックを追加できるため拡張性が高い
ステージごとにテーマを決めてブロックを追加することができる



・オプション（解像度、音量、言語）設定
・キーマップの設定
・観賞用のシーンへの遷移
・ホスト、クライアントを決め、ゲームスタート

・他のプレイヤーの参加を待つ
・ステージ選択
・キャラクターの見た目の決定

・各マップのクリア時間などをもとにスコアを算出
・ステージごとに一定以上のスコアを達成すれば、
次のステージが解放される
・クリア時間、気絶回数、総移動距離などを表示する

・ゲームのメインの部分
・リアルタイムマルチプレイのため、特にUIなどはない
・現在のマップ数、残り時間などを表示する

タイトル

リザルトゲーム

ロビー

ロビーにおいてマルチプレイが開始される
ステージ選択などゲームの進行はホストが決める


