
ジャンル : ゾンビ×ノベル×3Dタクシーシム
プラットフォーム : Steam, Nintendo Switch
価格 : 880円(税込)
プレイ人数 : 1人
プレイ時間 : 6〜7時間



コンセプト

終末世界で最高にエモい深夜ドライブを

緊張感とスリルを味わいながら、

気分に合わせた音楽をかけて、

深夜の都市をドラマチックに駆け抜けろ



ゲーム概要

ゲーム画面
目的地へ運転しよう安全なルートを決定し

2Dのキャラ 2Dのキャラ
会話のUI

ゾンビがいる深夜の都市で

タクシードライバーになろう！

快適な運転で、

時間をかけ過ぎずに、

乗客と上手なコミュニケーションをしよう



この体験は誰に刺さる...？

• 深夜ドライブ・コーヒー・ジャズなどが好きな大人達

• 終末世界やゾンビなどの世界観が好きな人

• 「エモい/チルい」体験にぶっ刺さってしまう人

• 実況映えを求める配信者たち

• 量産型ゲームに飽きた、斬新性を求めるゲーマー

• ゲーム内で運転するのが好きな人

高校生〜40代くらいが
ターゲット層



3つの要素

1,ゾンビ×3Dタクシーシュミレーション

2,終末世界で最高にチルなドライブ

3, 運転中に会話イベントが発生！

このゲームの



ゾンビに捕まらずに、目的地まで運転しよう

1,ゾンビ×3Dタクシーシュミレーション

目的地まで運転しよう安全なルートを決定

危険を避けるスリルと

スピードを出す爽快感！

到着した時の
達成感が最高！

送迎戦略を考える
試行錯誤が楽しい

乗客からの評価が
高いと嬉しい！



ゾンビを殺すと...

罰金！
乗客の評価がダウン！

政府はゾンビをただの病気扱い...

遺体破棄と殺人罪？！

ゾンビを殺してはいけない...非暴力的なゾンビゲーム？！

1,ゾンビ×3Dタクシーシュミレーション



装備をカスタムし、最強のオリジナルタクシーを作ろう

1,ゾンビ×3Dタクシーシュミレーション

<面白いポイント>

タクシーを自由にカスタム

様々な非殺傷装備を使いこなせ

衝撃波クラクション オート麻酔タレット

対ゾンビハイビーム ブーストジェット
より安全なタクシーへ



快適な運転で、できるだけ早く！(普通のタクシーシム要素)

1,ゾンビ×3Dタクシーシュミレーション

快適な運転は高評価

• 急ブレーキ
• 急カーブ
• 衝突
が検知されると...

時間をかけすぎないで

到着が遅すぎると、
客の評価は低くなる...

乗客の評価が下がる

遠回りするかどうかの
的確な判断が重要！



好きな音楽をかけて、オシャレな深夜ドライブを味わおう

2,終末世界で最高にチルなドライブ

好きな音楽やラジオを再生して、

Lofi・ジャズなどの楽曲が多数収録...

気持ち良い深夜のドライブ



野島 麻野

この先のお店なんだけど、ちょっぴり急ぎで
お願いできる？
また店長に怒られちゃう...

わかりました...          

少し道が混んでいまして...

A

B

運転×ノベルゲーム？！上手なコミュニケーションを目指そう

3,運転中に会話イベントが発生！

コミュニケーション
を上手に進めると...

乗客を詳しく知れて、

新しい物語に進める..！

オートで進む乗客のセリフに

時間内で返答を選択しろ！

時々発生する会話イベント！



独特な世界観で生きる、個性豊かな乗客たち

3,運転中に会話イベントが発生！

夜の仕事をする女性達

深夜帯に緊急呼び出しのかかった医者

家族をゾンビで失った独身男性 怪しい黒服の二人

悩み事を持つ、酔い潰れたサラリーマン

熱々な酔っ払いカップルひどく疲れ果てたゲーム開発者

行くあてのない家出少女
ゾンビに噛まれたけど、
最後に行くべき場所がある一人の男性

ゾンビに慣れた
深夜の都市の人々

１回の送迎が
１つのエピソード

主人公の家族の行方や、
衝撃の真相に近づいていく



深夜にゾンビ化する奇病が世界を覆ってから、もう十年が経とうとしている。
当時は国際的な大問題となり、世界は一度、崩壊しかけた。

しかし、もはやそれは「日常」になってしまった。

人々は夜を避け、街は昼と夜で別の顔を持つようになった。

それでも、特別な理由を抱えながら、深夜の都市を行き交う者たちがいる。

あなたは、そんな夜を移動するための「深夜専門タクシードライバー」。

ゾンビが蔓延る深夜の街を、今日もコーヒー片手に、FM放送のジャズを聴きながら駆け抜けていく——。

それぞれの夜に、行き先がある。

“ゾンビが日常となった世界”を生きる人々を乗せた、深夜のロードノベル。

あらすじ
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