
企画書
プラットフォーム：iOS、Android
ターゲット ：小学生以上、算数が苦手な人
プレイ人数 ：１人



コンセプト

サイコロを振って出た
計算式を解く計算ゲーム



ゲームの目的

ゲームを通じて基本の
計算力の向上
算数嫌いを克服
衰えた脳の活性化



現状

嫌いな教科ランキングで
算数が1位



ゲーム画面

計算式

入力画面



ゲーム画面

スコア問題時間制限時間



入力方法

● 数字のボタンを押して
決定ボタンを押す

● 青いボタンで１文字消す



ゲーム説明

● サイコロで振られた計算式を
素早く解いて高得点を目指す

● 連続正解で高得点

● 制限時間内で高得点を目指せ

● どんどん解いていくと難易度も
アップ



ゲームの特徴

● サイコロと言っても6までの
数字が出るとは限らない！

（普通はあり得ない数字、
ローマ字数字、数字など…）

● 予想外の出目や連続正解で
緊張や焦りが発生する



まとめ

このゲームをきっかけに
計算力を上げて算数が
嫌いな人を減らして
衰えた脳を活性化



ゲーム画面

スコア問題時間制限時間



入力方法
● 数字のボタンを押して
決定ボタンを押す

● 青いボタンで１文字消す



ゲーム説明
● サイコロで振られた計算式を
素早く解いて高得点を目指す

● 連続正解で高得点

● 制限時間内で高得点を目指せ

● どんどん解いていくと難易度
もアップ



ゲームの特徴
● サイコロと言っても6までの数字が
出るとは限らない！
（普通はありえない出目、ローマ
字数字、数字など…）

● 予想外の出目や連続正解で緊張や
焦りが発生する
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