
宮部勝也



誰でも楽しく！簡単に！プログラム学習！

それが

「 」！！

ってな～に？

プレイヤーアバター

カードを駆使して赤いゴール地点を目指そう！

楽しんで学べる！

プログラムが前より
好きになる！



あそびかた

プレイヤーはカードを
選んで出すだけ！

1度に出せるカード枚数
には限りがあるよ！

ステージをクリアすると
コインをGET!

貰ったコインで
パックを購入！

新しく手に入れたカード
をデッキに編成！

新しいステージに挑戦しよう！

カードを選び終わると
プレイヤーが動き出す！

プレイヤーがゴールにたどり
着いたらステージクリア！

使用したカードはログとして保存！

ログを変更すれば・・・

プレイヤーの動きも変わる！



ゲームを楽しくする要素

効かんわ！

プレイヤーの行く手をふさぐ個性豊かな敵たち

殴ってきたり、 突っ込んできたり、 攻撃が効かないことも！？



GIGAスクール構想による文部科学省と提携し
小学校に無償導入

・定期的なアップデートでステージや
カード内容の増加を行う

学校に提供する場合 知育玩具としての発売

知育玩具としてボードゲーム版を販売する

追加コンテンツで
ステージやカードの追加販売を行う

学校でやったのが面白くて
家でもやりたい！

ボードゲームにも学校で無償提供
していることを告知
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