
コンセプト：重力を操る、パズル感覚の

新しいFPSゲーム
タイトル：Gravity　Shooting

対応機種：PS5　　　ターゲット：FPS、パズルの好きな方

ジャンル：３Dシューティングゲーム　　プレイ人数：1人
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重力を操る、パズル感覚のFPS！？

プレイヤーは指輪の力で重力を操るプレイヤーは指輪の力で重力を操るプレイヤーは指輪の力で重力を操る
プレイヤーは武器の他にレフトリング、ライトリング、

通称【グラビティリング】を扱う事が出来る。限られた数の

指輪を上手く使いながら、数々のダンジョンを攻略しよう。

ステージは立体的な物が多い。上手く指輪を使えば

敵の高所を取ったり、敵を穴に落とす事だって出来る。

カメラがダンジョンの一部を捉えたので、右に載せておくぞ。

立体的なステージを上手く使おう



グラビティリングを使いこなせ！

●P3

前から敵が・・・

【レフトリングを使った場合】 【ライトリングを使った場合】

敵は穴に落ち、状況は有利に！ 敵と真っ向から戦わねばならない・・

【レフトリングを使った場合】【レフトリングを使った場合】

前から敵が・・・前から敵が・・・

【ライトリングを使った場合】【ライトリングを使った場合】



●P4

プレイ方法

A ジャンプ　　B 照準器エイム(ホールド)

C 左右でリング変更　D 移動　 E リング使用

F 攻撃　G　メニュー　H 武器切り替え/収納(ホールド)

I 格闘　J シグナル　K アクション/拾う/リロード

L　視点移動　　M　マップ

「グラビティシューティング」では、敵と

戦いながらダンジョンのより奥を目指します。

奥に行けば行くほど敵は強くなるので

道中の敵を倒してリングを集め、有利な

状況で戦闘を行える様にしましょう。

ゲームルール

操作方法
プレイ画面



●P5

ダンジョンの奥には強力なボスも！？

グラビティリングを使いこなしダンジョンの

最深部までたどり着いた勇者には、

強力なボスが待ち構えているぞ！

何と彼らは地形を変化させて来るらしい。・・・

プレイヤーには

より一層の判断力が求められる・・・！

通常ステージをクリアした先には・・・！？通常ステージをクリアした先には・・・！？通常ステージをクリアした先には・・・！？


